
Plataforma de aprendizagem

Rita Proença



- Plataforma de aprendizagem baseada 

na criação de jogos lúdicos online;

- Rever os conteúdos lecionados;

- Estudo autónomo.

- Registo na plataforma (e-mail e 

palavra-passe);

- Conhecimentos de inglês.

O que é? Pré-requisitos 

- Modo gratuito não tem limite de jogos;

- Intuitivo;

- Permite trabalhar várias competências.

Vantagens
No modo gratuito:

- os jogos ficam “públicos”;

- apenas permite a criação de um tipo 

de jogo.

Desvantagens

https://www.baamboozle.com/login

https://www.baamboozle.com/login


- Permite rever os conteúdos estudados de forma 

divertida e lúdica;

- Possibilita o desenvolvimento da expressão oral;

- Promove o trabalho em grupo, o debate, a partilha 

e aceitação de ideias entre os vários alunos da 

turma/equipa;

- Promove a criatividade;

- Motiva os alunos para a aprendizagem por ser 

divertida;

- Ótima para os minutos finais da aula para voltar a 

cativar a atenção dos alunos;

- Permite avaliar a progressão dos alunos quando 

utilizam a plataforma para estudo autónomo.

Em contexto educativo

Desafios

- “Ruido” em sala de aula;

- Mudanças de pontuação ao longo do 

jogo.





- Aceder a “New Game”;

- Atribuir um título ao jogo e fazer uma breve descrição do mesmo;

- Criar perguntas, colocar opções de resposta (facultativo), tempo para responder e imagens 

(facultativo).



No momento do jogo, os alunos vêem o seguinte (os

nomes das equipas podem ser alterados):
Cada equipa (Team 1, 2, 3 ou 4) seleciona um número e

responde à pergunta que aparece quando a “carta” é virada:

Se acertou, carregar em“Okay!” e a equipa ganha os

pontos que foram atribuidos à questão; se erra, carregar

em “Oops!” e a equipa não ganha pontos.

Alguns números escondem “indicações” aleatórias como a troca

de pontos entre as equipas, ganhar pontos sem responder a

nenhuma pergunta, perder pontos, entre outras.
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